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Vilniaus Sachmaty uzZdaviniy sprendimo turnyras

Data: 2026 m. rugséjo 26 d. (Sestadienis) nuo 11:00

Organizatoriai: Vilniaus $achmaty klubas (VSK), Martyno Limonto mokykla (MLM).
Teiséjai: Arvydas Mockus

VarZyby vieta: Kamilés sachmaty studija, Zalgirio 88A, Vilnius

Varzyby sistema: atviras turnyras — 2 ratai (po 75 min.), kiekvienam rate po 4 uzdavinius.

UZdaviniy tipai (Zr. pavyzdZius):
#2 (matas 2 ¢jimais), #3 (matas 3 ¢jimais), #n (daugelio &imy matas, n>=4),
etiudas, h# (sutartas/kooperatinis matas), s# (atvirkscias matas)
Registracija:
Registracija | varZybas tik iSankstiné el. pastu:

arvydas.mockus(@gmail.com

Dalyvavimo salygos:
Dalyvavimas varzybose - nemokamas.
Organizatoriai pasilicka galimybe nepriimti asmeny, nesuderinamy su klubo vertybémis ir veikla.

Nugalétojy nustatymas:

1. Nugalétojai nustatomi pagal surinkty tasky suma. Uz kiekviena pilnai i§spresta (Zr. 2 punkty) uzdavinj
skiriami 5 taskai. Uz nepilnai i§sprestg uzdavinj teiséjai jvertina skiriamy tasky suma. Jei uzdavinys
iSsprendZiamas ar uzrasomas neteisingai, skiriama 0 tasky (baudos taskai neskiriami).

2. Sprendziant paprastuosius (matas 2, 3 arba n éjimy) uzdavinius pakanka nurodyti jzanga, grésme ir
gynybas nuo jos (likuriavimo uzdaviniuose — visus juodyjy atsakymus), Siuo atveju galima neuzrasyti
paskutiniojo juodyjy atsakymo ir matuojanciojo baltyjy ¢jimo; etiudams reikia pateikti visus variantus,
iSreiskiancius kompozicijos temg iki akivaizdzios pergalés ar lygiyjy; atvirk§c¢io mato uzdaviniuose
galima nenurodyti paskutiniojo juodyjy ¢jimo; kooperatinio mato sprendimai uzrasomi pilnai.

3. Teiséjai turi teis¢ pasalinti dalyvj i$ turnyro, jei varzomasi nesgziningai.

Prizai:
1 vieta - 25 Eur, 2 vieta - 15 Eur, 3 vieta - 10 Eur

Jei turnyre dalyvauja maziau kaip 10 Zaidéjy, organizatoriai pasilieka teise prizy fondg sumazinti arba
piniginiy prizy neskirti.

Preliminari programa:

10.45-11.00 registracija

11.00-12.15 1 ratas

12.15-12.30 Pertrauka, 1 rato rezultaty skai¢iavimas
12.30-13.45 2 ratas

14:00 Apdovanojimai, varzyby uzdarymas

Kontaktai: Arvydas Mockus — el. p. arvydas.mockus@gmail.com, tel. +370 681 72205
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Uzdaviniy pavyzdziai
Sutarto (kooperatinio) mato uzdavinys - tai sachmaty kompozicijos kiirinys, kuriame per
uzdavinio uzduotyje nurodyta éjimy skaiciy, juodieji padeda baltiesiems skelbti matg juodyjy karaliui. Jei

uzduotyje nenurodyta kitaip, Zaidimg pradeda juodieji.

Kai uzdavinys turi du ar daugiau sprendiniy, uzrasomas sprendiniy skaicius, pvz.: 2 sprendiniai.

Pvz.:

Mane Personas 1977 S. Loidas (E.Sildbergo versija) 1932

h#2 2 sprendiniai h#3
Sprendimas: Sprendimas:
1.Zb7 gxf6 2.Vb8 Be8# 1. Kf6 Ba8 2. Kg7 Rb8 3. Kh8 Re5#

1.Zd5 Bce8+ 2.f5 gxf6 e.p.#
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Atvirkscio mato uidavinys — tai netradiciné Sachmaty kompozicija, kurioje baltieji pradeda ir
privercia juoduosius uzduotyje nustatytu éjimy skai¢iumi skelbti matg baltyjy karaliui.

Sig uzduotj galima atlikti vienu i§ dviejy baduy:

a) nustumti juoduosius j cugcvango padétj, kurioje, kity €jimy neturédami, juodieji matuoty (patuoty)

b) taip uzpulti juodyjy karaliy, kad ginan¢ios nuo mato juodyjy figiiros turéty matuoti (patuoti) baltyjy

baltyjy karaliy,
karaliy.
Pvz.:
Viljamas A. Sinkmanas 1880
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SH2 (Atvirkscias matas 2 ¢jimais)

Sprendimas:

1. Vde6! cugcvangas
1...Kc3 2. Bf3+ R:f3#
1...Ke3 2. Bb3+ R:b3#

Leonidas Kubelis 1935
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s#3  (AtvirksCias matas 3 éjimais)
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Sprendimas:

1. Bal!! (grésmé: 2.Ved+ V:ed 3.Zd4+ V:d4#)
1...V:e6/Ved 2. Vd1+ Ve2 3. Zb1! V:d1#
1...V8 2. Vf4+! V:f4 3.Zd4+! V:d4#
1...V:h3 2. Zd4+ Kg4 3.Ze4! Vhi(h2)#
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gachmatq etiudas — dirbtinai sudaryta pozicija, kurioje baltiesiems siiiloma laiméti arba pasiekti
lygiasias, nenurodant, per kiek éjimy tai turi biiti padaryta.

Sprendziant etiudg reikia surasti autoriaus sumanyta kelig. Baltyjy ¢jimai, vedantys j uzduoties jvykdyma,
turi biiti vieninteliai — pasirinkus kitg ¢jimg pergalé prarandama arba nepavyksta pasiekti lygiyjy. Juodieji
savo ruoztu priesinasi stipriausiu biidu, todél sprendime parodomi ir svarbiausi jy gynybos variantai.

Laiméjimo etiudo sprendinys tesiamas tol, kol baltieji kiekviename savo éjime turi tik vieng kelig i
pergale. Kai pozicijoje atsiranda du ar daugiau skirtingy baltyju éjimy, kurie visi laimi, etiudo
sprendinys laikomas baigtu. Lygiyjy etiuduose analogiskai sprendziama iki momento, kai tolesniam
lygiuju pasiekimui nebereikia vienintelio tikslaus &jimo.

Etiudai daznai paremti netikétomis ir paradoksaliomis idéjomis. Materialiné persvara juose nebiitinai lemia
rezultatg — silpnesné pusé gali laiméti ar i$sigelbéti dél tikslios figiiry sgveikos, taktinio sumanymo, pato,
paaukstinimo ar kity paslépty pozicijos galimybiy.

Pvz.:

Bernardas Horwitzas 1850 P. Vasiléikovas 1951
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+ (Baltieji pradeda ir laimi) = (Baltieji pradeda ir pasiekia lygigsias)

Sprendimas: Sprendimas:

1. Ba4+ KeS 1. g6 a3

2.Ba5 ¢5 2.Re7! A2

3.B:c5V:c5 3.R:d6+! R:d6

4. d4+ V:d4/K:d4 4.g7 al=vV

5. Zc6+/Ze6+ Ked 5.g8=V Va2+

6. 7:d4 K:d4 6.Kd7 V:g8 patas =

7. K1f3! +-
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Tiesioginis Sachmaty uzdavinys - tai dirbtinai sudaryta $achmaty pozicija, kurioje baltieji per
nurodytg uzduotyje éjimy skaiciy turi juodiesiems paskelbti mata. Pagal uzduotj skirstomi j zanrus: dviejy,
trijy, keturiy ir daugelio ¢jimy uzdavinius.

Uzdaviniai skirstomi j dvi grupes: su cugcvangu arba su grésme. Pvz:

B. Kukainis 1938 Levas LoSinskis 1930

#2 (matas 2 ¢jimais) Grésmeés grupés uzdavinys #2 (matas 2 ¢jimais) Cugcvango uzdavinys

Sprendimas: Sprendimas:
1. Z:A5! (Grésme) 2. 7:d4# /2d6# 1. Rb3! (Cugcvangas)
1.R:f4 2. Zda#; 1...Bb7 2. Bc6#; 1...Bg7 2. Ve5#;
1...Bh:f4 2.VZd6# 1..Rb7 2. Be7#; 1...Rg7 2. VxfT7#
1..Rd3 2. Zc3#; 1..Rf6 2. Vgd#; 1...Re5 2. Vxe5#
1..Bd3 2. Re4# 1..Rxd4 2. Zxd4#; 1...Rc6+ 2. Bxc6#
l...c5 2. Re8# 1..f5 2. Vdo#; 1...f6 2. Ved#
1..Bxc7 2. Zxc7#; 1...Ba7-a~ 2. BeT#
1..Bh7-h~ 2. Vx{7#

André Cheronas 1930 Hansas Moseris 1972

#3 (matas 3 éjimais) #4 (matas 4 éjimais)
Sprendimas: Sprendimas:
1. Bh8! ~ 2. Zg7+ R:g7 3. Bh5# 1. Va2! e2 2. Re3 f:e3 3.Va7
1..R:h8 2. g7 R:g7 3. Z:g7# 3...Kf4 4. Vd4#

3...144.V.d7#
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