Vilnius IT Chess League 2025/26
nuostatai

1. TIKSLAS
Populiarinti intelektinj sportg tarp informaciniy technologijy srities bei susijusiy sfery darbuotojy.

2. ORGANIZAVIMAS

e Organizatoriai: Vilniaus Sachmaty klubas
e Partneriai: Vinted, Danske Bank, Eldorado x Humbility, Tesonet
e Varzyby direktorius ir vyr. teiséjas — FA Andrius Paulauskas

e Aktuali informacija apie varzybas skelbiama vilniuschess.lt

3. FORMATAS
Dalyvauja Vilniuje veikianciy IT jmoniy darbuotojai bei kity organizacijy IT padaliniy, skyriy ar susijusiy

technologiniy komandy darbuotojai. Leidziamos jungtinés komandos i$ dvieju (ne daugiau) jmoniy.

Varzybos komandinés — jmonés deleguoja vieng ar daugiau komandy i§ savo darbuotojy. Dalyviy rySys su
jmone néra tikrinamas, pasitikima paraiskos teikéjy saziningumu ir gera valia.

Turnyras vykdomas raty sistema (round-robin), raty skai¢ius priklauso nuo komandy kiekio. Varzybos
vyksta keliais etapais, pagal i§ anksto nustatomg tvarkarastj skiriant 3 arba 4 macus kiekvienam.
Kiekviename mace komanda deleguoja po 4 atstovus.

Varzybos vykdomos pagal FIDE greityjy Sachmaty taisykles. Laiko kontrolé — 10 min + 5 s uz kiekvieng
atlikta éjima. Turnyras néra registruojamas FIDE apskaitai.

Dalyvaujant daugiau nei 20 komandy, jos atsitiktinai suskirstomos j pogrupius, i$ kuriy po 4 komandas
patenka j atkrintamagsias varzybas.

4. TVARKARASTIS

Preliminarus varzyby laikas 2025-2026 m. sezone — Ketvirtadieniais nuo 18:00, Zaidimo vietas skelbia
organizatoriai, pirmenybe teikdami dalyvaujan¢ioms jmonéms, turin¢ioms galimybe¢ priimti etapus savo
patalpose. Maco sudétj komanda turi nurodyti bent 5 min iki rato pradZzios.

Pirmojo etapo pradzia — 2025 m. rugséjo 18 d. Tarp etapy numatomos ~4 savaiciy pertraukos, Sventiniu
laikotarpiu — iki 8 savaiciy.

Tikslus tvarkarastis, etapy skaicius bei vietos skelbiami po registracijos termino.

5. KOMANDOS SUDETIS

Komandos paraiskoje nurodoma nuo 4 iki 15 zmoniy. Zaidéjai macuose lentas uzima paraiskoje nurodyta
eilés tvarka.

Pries kiekvieng etapa paraiSka galima papildyti naujais dalyviais (informuojant organizatorius likus 7
dienoms iki kito etapo imtinai), taciau nauji zZaidéjai jraSomi tik j paraiskos saraso pabaiga.

Dalyvis, sezone registruotas uz vieng komanda, atstovauti kitos komandos tame paciame sezone nebegali.
Dalyvis gali uzbaigti sezong toje pacioje komandoje, net jei sgsajy su jmone nebelieka.

6. REGLAMENTAS

Laimi komanda, surinkusi daugiausia komandiniy tasky (2 uz pergale mace, 1 uz lygiasias). Tasky lygybés
atveju vietos nustatomos pagal Siuos papildomus rodiklius: 1. asmeniniai taskai + 1 taskas uz komanding
pergale; 2. asmeniniai taSkai; 3. komandinis Bergerio koeficientas.

Komandai nusprendus pasitraukti i§ turnyro, rezultatai jskaitomi tik tada, jei suzaista bent 50% macy, kitu
atveju jie anuliuojami. Startinis mokestis tokiu atveju néra grazinamas.


https://vilniuschess.lt/

6.1 ATKRINTAMUJU VARZYBU REGLAMENTAS

Jei turnyras vyksta su atkrintamosiomis varzybomis (zr. 3. FORMATAS), nugalétojui nustatyti
organizuojamas papildomas turnyras knock-out sistema. Jame kiekviename etape komandos zaidzia po
vieng macg (spalvos iStraukiamos iSkart prie§ macg), kurio nugalétojas patenka j tolimesnj etapa.

Macui pasibaigus lygiosiomis zaidZiamas atsakomasis (atvirk§¢iomis spalvomis) zaibo Sachmaty (3+2)
macas. Jei lygiosiomis baigiasi ir jis, komandy deleguoti atstovai Zaidzia armagedona.

Armagedono formatas: Baltieji turi 5 min prie§ 4 min, bet privalo laiméti. Nuo 60 ¢jimo zaidéjams bus
pridedama po 1 sekundg¢ uz &jimg. Spalvg renkasi komanda, kurios pirmoji lenta pagrindiniame mace zaidé
juodaisiais.

7. REGISTRACIJA

Biitina komandy registracija iki 2025 m. rugséjo 7 d. imtinai el. pastu info@yvilniuschess.It

Registruojantis komandai nurodyti:
e atstovaujamag jmong;
e komandos pavadinima (jei nesutampa/jei deleguojamos kelios komandos);
e komandos koordinatoriaus kontaktus (telefono nr. ir el pasta);
e dalyvius lenty eilés tvarka, prie dalyviy nurodant FIDE ID (jei néra — gimimo datg ir valstybe);
e jeireikalinga, rekvizitus startinio mokescio saskaitai-faktiirai.
Pasiekus dalyviy limita, registracija gali buiti sustabdoma anksciau. Specialiyjy poreikiy ar kity

reikalavimy turintys dalyviai apie tai turi pranesti iSankstinés registracijos metu.

8. STARTINIS MOKESTIS

Dalyvavimo mokestis komandai — 100 Eur. Jis mokamas po registracijos patvirtinimo bankiniu pavedimu.
Imonei, deleguojanciai daugiau nei vieng komanda, papildomos komandos startinis mokestis — 50 Eur.
Rekvizitai:

e Gaveéjas: V] Vilniaus Sachmaty klubas

e Saskaita: LT677044060007914577

e  Mokéjimo paskirtis: IT Chess League 2025/26 <komandos pavadinimas>

e Adresas: Adutiskio g. 3-3, Vilnius

e Imonés kodas: 303111749

e Bankas: AB SEB Bankas, banko kodas 70440

9. APDOVANOJIMAI

Turnyro apdovanojami daiktiniais prizais, taurémis bei medaliais. Apdovanojimy biudZetas formuojamas
i§ varzyby startiniy mokesciy.

10. KONTAKTAI
e  Andrius Paulauskas — tel. +37069623502, el. pastas info@vilniuschess.It

11. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

e Organizatoriai pasilieka teis¢ nepriimti | varzybas jmoniy, atstovaujanciy Lietuvos Respublikai
priesisky valstybiy interesams.

e I8kilus nuostatuose nenumatytiems atvejams ar prireikus atlikti kitus bitinus pakeitimus,
organizatoriai pasilieka tam teise, jsipareigodami kuo anksciau apie tai komunikuoti dalyviams ir
nedaryti to be svarbiy priezasciy.
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