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Vilniaus Sachmaty uzdaviniy sprendimo turnyras

Data: 2022 m. birzelio 4 d. (SeStadienis) nuo 11:00
Organizatoriai: Vilniaus §achmaty klubas (VSK), Martyno Limonto mokykla (MLM).
Teiséjai: Arvydas Mockus, Kevinas Kuznecovas

Varzyby vieta: Seimo lankytojy centras, Gedimino pr. 60, Vilnius (Seimo lankytojy centras, prie$
Mazvydo biblioteka, buvusiose SEB banko patalpose)

Varzyby sistema: atviras turnyras — 2 ratai (po 90 min.), kiekvienam rate po 6 uzdavinius.

UZdaviniy tipai (Zr. pavyzdZius):
#2 (matas 2 ¢jimais), #3 (matas 3 ¢jimais), #n (daugelio &¢jimy matas, n>=4),
etiudas, h# (sutartas/kooperatinis matas), s# (atvirks¢ias matas)

Registracija:
Registracija | varZybas tik iSankstiné el. pastu:
varzyby direktoriui Andriui Paulauskui (el. p. andrius.paulauskas96@gmail.com)
su kopija (CC) vyr. teiséjui Arvydui Mockui (el. p. arvydas.mockus@gmail.com)
Dalyvavimo salygos:
Dalyvavimas varzybose - nemokamas.
Organizatoriai pasilieka galimybe nepriimti asmeny, nesuderinamy su klubo vertybémis ir veikla.

Nugalétoju nustatymas:

1. Nugalétojai nustatomi pagal surinkty tasky sumg. Uz kiekviena pilnai i§sprestg (Zr. 2 punkta) uzdavinj
skiriami 5 taskai. Uz nepilnai i$spresta uzdavinj teiséjai jvertina skiriamy tasky suma. Jei uzdavinys
iSsprendziamas ar uzrasomas neteisingai, skiriama 0 tasky (baudos taskai neskiriami).

2. Sprendziant paprastuosius (matas 2, 3 arba n &jimy) uzdavinius pakanka nurodyti jZanga, grésme ir
gynybas nuo jos (lukuriavimo uzdaviniuose — visus juodyjy atsakymus), $iuo atveju galima neuzrasyti
paskutiniojo juodyjy atsakymo ir matuojanéiojo baltyjy &jimo; etiudams reikia pateikti visus variantus,
iSreiskian¢ius kompozicijos temg iki akivaizdzios pergalés ar lygiyjy; atvirk§¢io mato uzdaviniuose
galima nenurodyti paskutiniojo juodyjy &jimo; kooperatinio mato sprendimai uzraomi pilnai.

3. Teiséjai turi teis¢ pasalinti dalyvj i§ turnyro, jei varzomasi nesgZiningai.

Prizai:
Nugalétojas apdovanojamas taure, prizininkai apdovanojami medaliais ir diplomais.

Preliminari programa:

11.00-11.30 registracija

11.30-13.00 1 ratas

13.00-13.15 Pertrauka, 1 rato rezultaty skai¢iavimas
13.15-14.45 2 ratas

15:00 Apdovanojimai, varzyby uzdarymas

Kontaktai:
Andrius Paulauskas — el. p. andrius.paulauskas96@gmail.com, tel. +370 696 23502
Arvydas Mockus — el. p. arvydas.mockus@gmail.com, tel. +370 681 72205
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UZzdaviniy pavyzdziai

Sutarto (koope ratinio) mato uzZdavinys — tai $achmaty kompozicijos kirinys, kuriame per
uzdavinio uzduotyje nurodyta &jimy skaiciy, juodieji padeda baltiesiems skelbti mata juodyjy karaliui. Jei
uzduotyje nenurodyta kitaip, zaidima pradeda juodieji.

Dél sutarto uzdavinio formos jvairovés, naudojama sutrumpinta uzduotis. Ji yra tokia: pradZioje raSoma raidé
,»h“ po jos, mato zenklas ,,#, po kurio nurodomas &jimy skaicius. Pav., uzrasas ,,h#3* reiskia: ,,sutartas
matas trimis ¢jimais, pradeda juodieji®.

Jei uzduotyje nurodyta, kad zaidima pradeda baltieji, naudojamas trupmeninis &jimy skai¢iaus Zyméjimas:
uzrasas uzduotyje ,,h#3,5% reiskia: sutartas matas per tris ¢jimus, pradeda baltieji.

Kai uzdavinys turi du ar daugiau sprendiniy, uzraSomas sprendiniy skaicius, pvz.: 2 sprendiniai.

Jei uzdavinys turi dvynius (dvyniais laikomi Sachmaty uzdaviniai, arba etiudai, kuriy pirminése pozicijose
yra nedideli figiiry iSdéstymo arba sqlygy skirtumai, taciau jie turi skirtingus sprendinius), uzduotis
uzraSoma punktais: b), ¢), d) e) f), tai reiSkia kad pozicija diagramoje be pirminés pozicijos dar turi 5
dvynius.

Kai visi dvyniai sudaromi is pradinés pozicijos, uzrasas b) Vh2—heé reiskia, kad b) dvynys sudaromas i$
diagramos pozicijos baltyjy valdove perstacius i§ laukelio h2 j h6.

Pvz.:

Henris Forsbergas 1934 S. Loidas (E.Sildbergo versija) 1932
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a) diagrama; b) Ba6; c) Rab; h#3
d) Za6; e) a6

(Giminingos poz. sudaromos pakeitus

tame paciame laukelyje juodyjy figiirg)

Sprendimas: Sprendimas:

a) 1. V6 Zc5 2. Vb2 Ba4d# 1. Kf6 Ba8 2. Kg7 Rb8 3. Kh8 Re5#
b) 1. Bb6 Bbl 2. Bb3 Bal#
c) 1. Re4 Zel 2. Ra2 Zc2#
d) 1. Ze5 Zcl 2. Za4 Bb3#
e) 1. a5 Bb3+ 2. Ka4 Zc5#


https://lt.wikipedia.org/wiki/%C5%A0achmat%C5%B3_kompozicija
https://lt.wikipedia.org/wiki/Matas_(%C5%A1achmatai)
https://lt.wikipedia.org/wiki/Karalius_(%C5%A1achmatai)
https://lt.wikipedia.org/wiki/%C5%A0achmat%C5%B3_kompozicija#U%C5%BEdaviniai_dvyniai
https://lt.wikipedia.org/wiki/%C5%A0achmat%C5%B3_u%C5%BEdavinys
https://lt.wikipedia.org/wiki/%C5%A0achmat%C5%B3_etiudas
https://lt.wikipedia.org/wiki/Tiesioginis_%C5%A1achmat%C5%B3_u%C5%BEdavinys#Sprendinys
https://lt.wikipedia.org/wiki/%C5%A0achmat%C5%B3_kompozicija#Pirmin%C4%97_u%C5%BEdavinio_pozicija
https://lt.wikipedia.org/wiki/Valdov%C4%97_(%C5%A1achmatai)
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Atvirksc¢io mato uzdavinys - tai netradiciné achmaty kompozicija, kurioje baltieji pradeda ir
privercia juoduosius uzduotyje nustatytu &jimy skai¢iumi skelbti matg baltyjy karaliui.

Sig uzduotj galima atlikti vienu i§ dviejy biidy:
a) nustumti juoduosius j cugcvango padétj, kurioje, kity éjimy neturédami, juodieji matuoty (patuoty)
baltyjy karaliy,
b) taip uZpulti juodyjy karaliy, kad ginan¢ios nuo mato juodyjy figtiros turéty matuoti (patuoti) baltyjy
karaliy.
Uzdavinio sprendinys lyginant su tiesioginiais uzdaviniais yra puse €jimo ilgesnis: dviejy &jimy atvirksc¢io
mato uzdavinyje yra du baltyjy ir du juodyjy éjimai.
Uzdaviniai daugeliu atvejy turi daug figtiry. Biidinga, kad figiiry veikla yra ribota, nes kitaip negalima biity
priversti juoduosius duoti matg baltyjy Karaliui.
Atvirks¢io mato uzdaviniuose baltieji negali skelbti mato juodyjy karaliui, taciau jie gali Sachuoti. Juodieji
privalo ginti savo karaliy, bet uzstodami figiirg, nukirsdami atakuojancia figtira, ar pasitraukdami karaliumi,
jie gali matuoti baltyjy karaliy.

Pvz.:
Viljamas A. Sinkmanas 1880 Leonidas Kubelis 1935
¢ L Vot 1
s#2 (Atvirkscias matas 2 ¢jimais) s#3 (Atvirkscias matas 3 éjimais)
Sprendimas: Sprendimas:
1. Vvd6! (juodiesiems cugcvangas) 1. Balll (sukelia grésme: 2.Ved+ V:ed 3.Zd4+
1..Kc3 2. Bf3+ R:f3# V:d4#)

1..V:e6/Ved 2. Vd1+ Ve2 3. Zb1! V:d1#
1..V8 2. Vi4+! V:f4 3.Z.d4+! V:d4#
1..V:h3 2. Zd4+ Kg4 3.Ze4! Vh1(h2)#

1...Ke3 2. Bb3+ R:b3#


https://lietuvai.lt/wiki/%C5%A0achmat%C5%B3_kompozicija
https://lietuvai.lt/wiki/Matas_(%C5%A1achmatai)
https://lietuvai.lt/wiki/Karalius_(%C5%A1achmatai)
https://lietuvai.lt/wiki/Cugcvangas
https://lietuvai.lt/wiki/Matas
https://lietuvai.lt/wiki/Karalius_(%C5%A1achmatai)
https://lietuvai.lt/wiki/1880
https://lietuvai.lt/wiki/1935
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Sachmatq etiudas — dirbtin¢, sudaryta pozicija, kurioje vienai i§ pusiy (paprastai baltiesiems),
nenurodant éjimy skaiciaus, sitiloma jvykdyti uzduot;.

Jos jvykdymui reikia surasti autoriaus sumanytg vienintelj kelig. Sprendinio suradimo sunkumg sudaro tai,
kad pagrindiné etiudo tema yra maskuojama jzanginiais éjimais ir juodyjy aktyviu prieSinimusi.

Praktingje partijoje paprastai nugali ta pusé, kuri turi materialing persvarg, tuo tarpu, etiuduose daznai laimi,
ar pasiekia lygiasias, silpnesnioji pus¢, sugebanti geriau koordinuoti savo jégas.

Siuolaikiniame etiude nepakanka, vienintelio sprendinio — jis dar turi bati netikétas ir paradoksalus. Tai
pozicija, kurioje nustoja veike jprasti figliry pajégumy santykiai, kai materialiné persvara nevaidina lemiamo
vaidmens. Laimi ar pasiekia lygigsias gebantis koordinuoti savo jégas, atskleisti slypincias netikétas
pozicijos galimybes.

Pvz.:
F. Savedra 1895 L. Kubelis 1923

) A& A
X 2 2}
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+ (Baltieji pradeda ir laimi) = (Baltieji pradeda ir pasiekia lygiasias)
Sprendimas: Sprendimas:
1. c¢7! Bd6+ 1. Rd8+! Kh5
2. Kb5! Bd5+ 2.e7 R:h3+
3. Kb4 Bd4+ 3. Kcb6 Vc8+ (jei 3..Va8+ 4.Kb6 V:d5 5.e8V+ -
4. Kb3 Bd3+ lygiosios)
5. Kc2! Bd4!? 4. Kb6! Rd7 (4...Vd7 5. Rf7+ Koo 6. €8V ir lygu)
6. c8B!! (jei 6.c8V? Bcd+! V:c4 — patas) 5. Rb7 Vb8
6...Bad 6. e8V+! R:e8

7. Kb3! ir juodieji arba praranda bokstg, arba gauna 7. Rc7 ir valdové sugauta — lygiosios
matg ¢jimu Bcl#


https://lt.wikipedia.org/wiki/Patas
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Tiesioginis Sachmaty uzdavinys - tai dirbtinai sudaryta sachmaty pozicija, kurioje baltieji per
nurodyta uzduotyje éjimy skaiciy turi juodiesiems paskelbti mata. Priklauso tradicinei kompozicijai. Pagal
uzduotj skirstomi j Zanrus: dviejy, trijy, keturiy ir daugelio ¢jimy uzdavinius.

Sprendziant uzdavinj reikia rasti autoriaus sumanytg vienintelj kelig vedantj j uzduoties jvykdyma.

Uzdaviniai skirstomi j dvi grupes: su cugcvangu arba su grésme. Cugcvango uzdaviniuose po pirmojo
baltyjy éjimo néra grésmés, ir jeigu juodieji neturéty eiti, jiems negalima bty skelbti mato reikalaujamy
¢jimy skai¢iumi. Taciau juodieji turi eiti, ir kiekvienas jy €jimas, esant cugcvangui, silpnina jy padétj. Jie
neturi éjimy kurie nesusilpninty juodyjy pozicijos. Tuo pasinaudodami baltieji galéty skelbti matus.

Uzdaviniuose, kuriuose juodieji turi éjimy, kurie nesusilpnina jy pozicijos, néra galimybiy sukurti cugcvango
padéties. Esant grésmei juodieji priversti gintis éjimais, kurie susilpnina jy gynybg ir leidzia baltiesiems, kita
figiira, skelbti juodiesiems matg.

Dviejy éjimo tiesioginio mato uzdaviniuose baltiesiems yra iskelta uzduotis skelbti matg juodiesiems per du
&jimus. Susideda i§ pirmojo €jimo, juodyjy atsakymo ir baltyjy matuojancio éjimo.

Po dviejy ¢jimy uzdaviniy pats populiariausias Zanras yra trijy ¢jimy uzdaviniai, kurie dél savo &jimy
skai¢iaus leidzia jgyvendinti jvairiapuses idéjas, atskleisti minties giluma. Tai daro $iuos uzdavinius jdomius
ir patrauklius. Daugiau ¢jimy leidzia lengviau jgyvendinti uzdavinio idéjas ir baigti zaidima taisyklingais
matais. Toks yra skirtumas nuo dviejy ¢jimy uzdaviniy, kuriuose trumpas sprendinys ir nedideli figiiry
i8déstymo pokyciai neleidzia jdiegti Siuolaikiniy idéjy su taisyklingais matais.

Daugelio ¢jimy uzdavinius sunku i$spresti. Jy sudarymas sunkus, nes reikia daug laiko tikrinant jy kokybe,
Salinant Salutinius sprendinius ir dvilypumus.

Pvz.:

B. Kukainis 1938 Levas Losinskis 1930
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#2 (matas 2 éjimais) #2 (matas 2 éjimais)
Grésmés grupés uzdavinys Cugcvango grupés uzdavinys.
Sprendimas: Sprendimas:

1. Z:15!

. Rb3! (Cugcvangas)

..Bb7 2. Bc6#; 1...Bg7 2. Ve5#;
..Rb7 2. Be7#; 1..Rg7 2. Vxf7#
..Rf6 2. Vg4#; 1...Re5 2. \Vxe5#

Grésmeés: 2. Z:d4# ir 2.7.d6# i
1
1
1..Rxd4 2. Zxd4#; 1..Rc6+ 2. BXc6#
1
1
1

1..R:f4 2. Zd4#:; 1...Bh:f4 2. Zd6#
1...Rd3 2. Z¢3#: 1...Bd3 2. Rc4#
1...c5 2. Re8#

.5 2. vdé6#; 1...f6 2. Ved#
..Bxc7 2. ZxcT#; 1...Ba7-a~ 2. Be7#
...Bh7-h~ 2. Vxf7#


https://lietuvai.lt/wiki/%C5%A0achmatai
https://lietuvai.lt/wiki/Matas_(%C5%A1achmatai)
https://lietuvai.lt/wiki/Cugcvangas
https://lietuvai.lt/wiki/Matas_(%C5%A1achmatai)
https://lietuvai.lt/w/index.php?title=Taisyklingas_matas&action=edit&redlink=1
https://lietuvai.lt/w/index.php?title=Taisyklingas_matas&action=edit&redlink=1
https://lietuvai.lt/wiki/1880
https://lietuvai.lt/wiki/Cugcvangas
https://lietuvai.lt/wiki/1880
https://lietuvai.lt/wiki/1935

#3 (matas 3 ¢jimais)

Sprendimas:
1. Bg2! (grasinant 2. Vg8+ Kd7 3. Bg7#)

..Kd5 2. Ve8! K:c4 3. Bg4#
...Kf5 2. Vc8 Ked Bga#,

...T5 2. Ve8 Kd5/Kf6 Bg6#/Bga#
wZo 2. Vg8 KI5 3.Vgd#
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#4 (matas 4 ¢jimais)

Sprendimas:

1. Rh4
Grésmé 2. Zf2 (grasinant 3. Vd1#) Rf3 3. V:3
Kel/ Kgl 4. Vd1# Vhi#

1..R:h1 2. Vd1+ Kg2 3. Vel! Kh2 4. Vg3#
.R:d3 2. Vf3 Kgl 3. Vh3! Roo 4. Rf2#
..Rd5/Rc6 2. Zf2 Rb3/Ra4 3. Zed o 4. Zd2#
.Rf3 2. V:f3 Kgl 3. Zg3 Kh2 Vh1#
.Rf5 2. Vd1 Kg2 3. Zf2 Kh2 Vh1#
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