Vilnius Hand&Brain 2022

1. TIKSLAS IR UZDAVINIAI

1. Populiarinti Sachmaty zaidima bei alternatyvius jo variantus.
2. lvairinti Sachmaty varZybing terpe, suteikiant galimybe pasivarzyti komandiniame
,,Hand&Brain* (rankos ir smegenys) zaidime.

2. HAND&BRAIN ZAIDIMAS

Komandg sudaro du zaidéjai — ranka ir smegenys.
Smegenys nurodo, kokia figiira turi daryti &jimag (pvz., ,,zirgas®, ,,bokstas®).
Ranka turi daryti ¢jimg ta figtira, kurig nurodé smegenys.

Smegenys gali nurodyti tik figiiros pavadinima, bet ne konkrecig figiirg (pvz. ,,péstininkas®,
»Zirgas®, bet ne ,,c péstininkas® ar ,,zirgas i§ b1). Konkrety ¢jimg jvardinti draudziama.

Detalesnés taisyklés paaiskintos 7 skyriuje (taisyklés).
3. ORGANIZAVIMAS

e Laikas — 2022 m. birzelio 18 d. (SeStadienj) nuo 11:00. Varzyby pabaiga numatoma apie
15:00.

e Vieta — Seimo lankytojy centras, Gedimino pr. 60, Vilnius (Seimo lankytojy centras, prie$
Mazvydo biblioteka, buvusiose SEB banko patalpose).

e VarZyby teis¢jas — nacionalinés kategorijos (NA) arbitras Andrius Paulauskas.

e Laiko kontrolé — po 5 min + 5 s uz kiekvieng atliktg éjima

4. DALYVIAI

Dalyvauti gali visi norintys be apribojimy. Komandos sudétis — 2 Zmonés. Dalyvavimas varZybose
nemokamas.

Registruotis galima:

a) kaip komandai, nurodant abu jos narius;

b) individualiai — varzyby organizatoriai suburia komandas i$ tokiu bidu uzsiregistravusiy zaidéjy
(lyginj dalyviy skaiciy uztikrins organizatoriai).

ISanksting registracija varzyby teiséjui Andriui Paulauskui el. pastu
andrius.paulauskas96@gmail.com iki birZelio 17 d. imtinai.



mailto:andrius.paulauskas96@gmail.com

5. VARZYBU REGLAMENTAS

Varzybos vykdomos pagal 6 skyriuje nurodytas taisykles. Varzyby sistema:
a) Sveicariskoji (6 arba 7 ratai) esant daugiau nei 12 komandy;
b) raty sistema, jei komandy 12 ar maziau.

Laimi komanda, surinkusi daugiausia tasky. Esant vienodam rezultatui, vietos nustatomos pagal
papildomus rodiklius. Pirmasis papildomas rodiklis — tarpusavio rezultatas (jei visi tasky grupés
dalyviai zaidé tarpusavy). Kiti — $veicariSkosios sistemos atveju pilnas Buchholzo koeficientas ir
Bergerio koeficientas, raty sistemos atveju Bergerio koeficientas ir papildomas macas.

6. APDOVANOJIMAI

1-3 vietas uzémg¢ dalyviai apdovanojami medaliais bei daiktiniais prizais.

7. TAISYKLES

1. Kiekviename mace komanda pasirenka, kas bus ranka, o kas smegenys.

Ranka negali daryti ¢jimo savavaliSkai ar sufleruoti smegenims, kurig figiirg nurodyti.

3. Ejima smegenys turi pasakyti pakankamai aiskiai, kad girdéty tiek rankos, tiek varzovy
komanda. Jei su nurodyta figiira yra galimy ¢jimy, keisti savo pasirinkimo smegenys nebegali.

4. Jei su nurodyta figiira néra leistiny &jimy, smegenys gali nurodyti kita €¢jima, kai ranka
informuoja smegenis, jog galimy éjimy néra.

5. Rokiruote laikoma karaliaus ¢jimu. Péstininko virsmas | kitg figiirg laikomas péstininko, o ne
tos figiiros ¢jimu (pvz., jei baltyjy péstininkas gali eiti b8 ir tapti valdove, tai biity galima
daryti tik pasakius ,,péstininkas®, bet ne ,,valdové®).

6. D¢l pasidavimo ar lygiyjy pasitilymo galima tartis su komandos draugu, ta¢iau $iuos sprendimus
priima smegenys.

7. Partijos metu diskusijos apie pasirinktg figiirg ar padarytg ¢jima tarp komandos nariy
neleistinos.

8. Uz negalimg éjimg skiriama 1 minutés bauda komandai ir pirmas jspéjimas. Antras jspéjimas

N

reik$ty pralaiméjima.

9. Uz kity punkty pazeidimus sankcijg parenka teiséjas (galimas jspéjimas, laiko padidinimas
varzovams, laiko sumazinimas nusikaltusiai komandai ar tiesioginis pralaiméjimas). Jtariant
piktnaudZiavimo atvejj pralaimejimas skiriamas iskart.

10. Netiesioginés uzuominos (pvz., figiiros pavadinimo kartojimas nustatymg kiekj karty,
sufleravimas zvilgsniu, barbenimas | stalg ir t. t.) taip pat draudziamos. [tariant sisteminga
piktnaudziavimg jomis, komanda gali biiti diskvalifikuojama.

11. I8kilus taisyklése neapibréztam atvejui varZyby teiséjas gali skirti nuobaudg uz Siose taisyklése
nenumatytus pazeidimus.

8. KONTAKTAI

e Andrius Paulauskas — tel. +37069623502, el. pastas andrius.paulauskas96@gmail.com
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